Rum 2 - puslespil med ligninger
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Jesper og Jonna er nu kommet ind i kommet ind i Rum1
og har klaret den forste provelse.

I rum 2 skal et puslespil laves. Man skal matche en
ligning og dens lgsning. Pa bagsiden kan I se, hvordan
figuren skal komme til at se ud.

Eksempelvis har ligningen 3x=15 lgsningen x=5, sa disse
to sider skal leegges op mod hinanden. Sddan ger I med
alle brikkerne.

Pa naeste side ses, hvilken figur I skal fa jeres brikker til
at ligne. Nar I har et feerdigt korrekt puslespil OG
LZAREREN HAR KONTROLLERET DET far I en kode pa

4 cifre af jeres leerer til at abne til det naeste rum.







